01

SEMESTRE

INTRODUCCION
AL DISENO

02

SEMESTRE

TEORIA DEL
DISENO

IMAGEN
VECTORIAL

COMPOSICION

DIBUJO Y
EXPRESION

INNOVACION
Y MEDIOS

TALLER DE
INTEGRACION |

HABILIDADES
DE FORMACION
INICIAL

. CURSOS CARRERA

IMAGEN BITMAP

FOTOGRAFIA

EMPRENDIMIENTO
Y EVALUACION
DE PROYECTOS

TALLER DE
INTEGRACION 11

ELECTIVO DE
FORMACION
INTEGRAL |

03

SEMESTRE

TENDENCIAS Y
VANGUARDIAS

DIAGRAMACION

EDICION DE
VIDEO

TIPOGRAFIA

MODELOS DE
NEGOCIOS

TALLER DE
INTEGRACION Il

ENGLISH |

. CURSOS GENERALES

04

SEMESTRE

PENSAMIENTO
SISTEMICO

PROGRAMACION

CREATIVA

MOTION
GRAPHICS

BRANDING

PRODUCCION
Y MERCADO

TALLER DE
INTEGRACION IV

ENGLISH Il

CERTIFICACION EN TECNICAS DE REPRESENTACION DIGITAL - CERTIFICACION INNOVACION Y METODOLOGIAS INMERSIVAS

05

SEMESTRE

INVESTIGACION
E INNOVACION

PRACTICA |

MATEMATICAS
APLICADA

DIBUJO
GEOMETRICO

Y COMUNICACION VISUAL

DISENO DE
SERVICIOS

BACHILLERATO EN LENGUAJE DIGITAL

TALLER DE
PRODUCTOS Y
SERVICIOS |

06

SEMESTRE

INGENIERIA
MECANICA

ERGONOMETRIA
Y USABILIDAD

FiSICA
APLICADA II

DIBUJO DIGITAL

ESTRATEGIA
CORPORATIVA

TALLER DE
PRODUCTOS Y
SERVICIOS I

ELECTIVO DE

ENGLISH Il

FORMACION
INTEGRAL Il

07

SEMESTRE

INGENIERIA
ELECTRONICA

LABORATORIO
DE MAQUINAS |

MATERIALES Y

MODELADO 3D

PRODUCCION
Y SERVICIOS

TALLER DE
PRODUCTOS Y
SERVICIOS Il

METODOLOGIA DE
INVESTIGACION

08

SEMESTRE

RESISTENCIA DE

MATERIALES

LABORATORIO

DE MAQUINAS II

MATERIALES Y

SUSTENTABILIDAD  SUSTENTABILIDAD

MODELOS Y
PROTOTIPADOS

MARKETING DE
SERVICIOS

TALLER DE
PRODUCTOS Y
SERVICIOS IV

LICENCIATURA EN DISENO

09

SEMESTRE

PRACTICA Il

PROYECTO FINAL
PRODUCTOS Y
SERVICIOS
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NOTA: ESTA MALLA CURRICULAR PUEDE ESTAR SUJETA A MODIFICACIONES. SU CONTENIDO
ES REFERENCIAL Y SU ACTUALIZACION PODRA ENCONTRARSE EN UGM.CL

- CERTIFICACION EN LENGUAJE Y NARRATIVA VISUAL

DISENO DE PRODUCTOS Y SERVICIOS

GRADO ACADEMICO

*BACHILLER EN LENGUAJE DIGITAL
Y COMUNICACION VISUAL

DURACION
9 SEMESTRES

TiTULO PROFESIONAL

DISENADOR(A) DE PRODUCTOS
Y SERVICIOS

UNIVERS!DAD .
V. Gabriela Mistral

«LICENCIADO(A) EN DISENO

DIRECTOR DE CARRERA
FORMATO KATRIN KLAPP

PRESENCIAL




DISENO DE PRODUCTOS Y @ e
SERVICIOS V. Gabriela Mistral

El Diseflador(a) de Productos y Servicios egresado de la Universidad Gabriela Mistral es
un profesional que ha desarrollado competencias que le permiten llevar a cabo disefios
tridimensionales de objetos, la evaluacion de prototipos y la experiencia de usuario,
comprendiendo el aspecto que debe tener el producto, asi como su funcionalidad, los
materiales, los costes, los requisitos técnicos y los métodos de produccion, a su vez sera
capaz de determinar estratégicamente que el producto o servicio cumpla con las expectativas
del consumidor y del negocio. Podra vincularse tanto a la industria del disefio creativo como
la ingenieria, productos de consumo masivo, innovacion, educacion, arquitectura y ONG.

PONDERACIONES

RANKING COMPRENSION MATEMATICA HISTORIA* CIENCIAS*
LECTORA

‘ 30% ‘20%' ‘ 0%' ‘20%' ‘ O%’ ‘O%’

*Se considera la prueba de mayor puntaje.

DISENO DE
PRODUCTOS Y
SERVICIOS

ADMISION
2022

REQUISITOS DE INGRESO: 450

PERFIL EGRESO

El Disefiador(a) egresado de la Universidad Gabriela Mistral es un profesional que ha
desarrollado competencias para desempeiarse en el ambito del disefio, aportando
soluciones integradas en dreas de la comunicacién visual y grdfica en movimiento.
Sus sélidos conocimientos le permiten seleccionar los elementos mas adecuados
para ser integrados en propuestas innovadoras, permitiéndole elaborar y gestionar
proyectos de disefio demandados por la industria con el propésito de dar solucién
a problematicas del disefio asociadas a la comunicacién de usuarios y sus contextos
sociales, econémicos, artisticos, educacionales o de salud.

CAMPO LABORAL

Capacitacién y simulacién (Salud, mineria, transporte, procesos industriales).
Productoras de Disefio. (UX: experiencia usuario / IxD: Disefio de interaccién con el |
usuario).

Desarrollo e informdtica (Web, apps y juegos Interactivos).
Buzzwords dreas de desarrollo negocios: Innovacién, TIC, e-Commerce (Comercio
electrénico) y Marketing Digital.

Departamentos de Comunicaciones (en empresas o instituciones).
Emprendimiento propio.

Productoras de Modelamiento 3D.

Desarrollo e informética.

UNIVERSIDAD GABRIELA MISTRAL
AV. ANDRES BELLO 1337, PROVIDENCIA
SANTIAGO DE CHILE
TELEFONO: (56 2) 2414 4170
EMAIL: ADMISION@UGM.CL

AROS HeERma

UGM.CL AcreDITADA ./
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