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NOTA: Esta malla curricular puede estar sujeta a modificaciones. Su contenido es referencial

Las asignaturas con certificaciones pueden variar segun la oferta empresa * Para obtener las certificaciones de las empresas, los estudiantes deben rendir un examen especifico y pagar el arancel que las empresas determinen respectivamente
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Desarrollo Web y Aplicaciones Méviles. 1 Programador

Ciberseguridad. Inteligencia Artificial. Gestion de Proyectos Tecnoldgicos, Certificacion UGM

B Microsoft Machine Learning. Data Science. Administracién de Redes de Computadores, Certificacion UGM

&) Google Cloud
Business Intelligence and Data Mining.

Cloud Computing. 4 Analitica de Datos, Certificacion UGM

Tecnologias de Informacién II. Tecnologia Aplicada a la toma de decisiones.

@ internet de las Cosas.

Redes de Datos y Sistemas Distribuidos

. Fundamentos de Programacion. Gerencia de Servicios Tl

CIsSco
E;,'fe{n-\yCLe . Programacion. Administracion de Data Center
. Base de Datos.
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ADMISION 2025

INGENIERIA CIVIL INFORMATICA

La Escuela de Negocios y Tecnologia ofrece este programa en modalidad presencial formando al estudiante en las ciencias
basicas de la ingenieria, comprendiendo las dreas numéricas, tecnoldgicas y fisica, incorporando el desarrollo de la capacidad
analitica y metodolégica de proyectos tecnolégicos, el dominio del idioma inglés, un componente administrativo gerencial
que le permitira desemperiarse como lider de cualquier departamento. Ademas, permitird que el nuevo profesional tenga
las herramientas necesarias para la creacién de productos de innovacién y uso de nuevas tecnologias en Big Data, Machine
Learning, Cloud Computing, Inteligencia Artificial, Ciber Seguridad y Smart Cities entre otros, siendo validado a través de
alianzas estratégicas con empresas de certificacién internacional incluidas dentro del plan de estudio.

CAMPO LABORAL

El campo laboral de Ingenieria Civil Informdatica es bastante amplio, estos profesionales pueden desempenarse
en diversas organizaciones , entre las cuales se cuentan:

- Empresas de Manufactura y Servicios

- Entidades Financieras y Compaiiias de seguros.

- Consultoras de Proyectos e Investigacion.

- Empresas relacionadas con la construccién y mineria.

- Sector Industrial, Agroindustrias, empresas pesqueras y acuicolas.

- Empresas del drea tecnoldgica y telecomunicaciones.

- Empresas de desarrollo de software.

- Instituciones de salud, educacién o servicios publicos.

COMPETENCIA COMPETENCIA COMPETENCIA HISTORIA'Y
LECTORA MATEMATICA 1 MATEMATICA 2 CIENCIAS SOCIALES

30% @ 15%Q Q D ........

RANKING CIENCIAS
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